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1. Цели и задачи дисциплины
Целью изучения настоящей дисциплины являются усвоение студентами теоретических знаний и формирование практических знаний о принципах организации и построения ЭВМ, вычислительных систем и сетей.
Задачи курса: 
1. изучение основных принципов организации и построения вычислительных машин, систем и сетей; 
2. изучение характеристик ЭВМ, их взаимосвязанность; 
3. изучение основного состава и структуры вычислительных систем различного типа; 
4. изучение организации основных компонентов вычислительных систем; 
5. освоение принципов и особенностей организации вычислительных сетей; 
6. выбор системного программного обеспечения вычислительных комплексов различного типа и назначения.

2. Место дисциплины в структуре ООП:
Дисциплина «Вычислительные машины, системы и сети» относится к вариативной части учебного плана.
Дисциплина основывается на результатах освоения следующих дисциплин: «Математика», «Физика», «Информатика».
Изучение дисциплины необходимо для дальнейшего освоения таких дисциплин, как: «Программирование и алгоритмизация», «Автоматизированные системы управления в лесной промышленности», «Проектирование автоматизированных систем», «Автоматизация технологических процессов и производств».

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:
ОПК-3: способность использовать современные информационные технологии, технику, прикладные программные средства при решении задач профессиональной деятельности.
В результате освоения компетенции ОПК-3 студент должен:
Знать: состав и структуру инструментальных средств, тенденции их развития (операционные системы, языки программирования, технические средства).
Уметь: выбирать вычислительные средства для проектирования устройств и систем управления.
Владеть: методами и средствами анализа информационных систем, технологиями реализации, внедрения проекта информационной системы.
ПК-7: способностью участвовать в разработке проектов по автоматизации производственных и технологических процессов, технических средств и систем автоматизации, контроля, диагностики, испытаний, управления процессами, жизненным циклом продукции и ее качеством, в практическом освоении и совершенствовании данных процессов, средств и систем.
В результате освоения компетенции ПК-6 студент должен:
Знать: характеристики ЭВМ и их взаимосвязанность.
Уметь: работать в операционных системах DOS, WINDOWS, UNIX (LINUX).
Владеть: приёмами структурного программирования.

4. Рекомендации по самостоятельной подготовке студентов
Самостоятельная работа студентов – особая форма организации учебного процесса, представляющая собой планируемую, познавательную, организационно и методически направленную деятельность студентов, ориентированную на достижение конкретного результата, осуществляемую без прямой помощи преподавателя.
В курсе изучения «Вычислительная техника и сети в отрасли» студенты должны выполнить следующие виды самостоятельных работ:
1. Проработка лекционного материала по конспекту и учебной литературе.
2. Самостоятельное изучение тем, не рассмотренных на лекциях. 
3. Подготовка к семинарским занятиям.
4. Подготовка индивидуального домашнего задания.
5. Написание студентами заочного формы обучения контрольных работ.
6. Подготовка к зачету и экзамену.

5. Содержание дисциплины
5.1. Содержание дисциплины
	№
 п/п
	Наименование раздела
	Содержание раздела

	1
	Принципы построения ВМ, основные характеристики ВМ. Модели вычислений. Многоуровневая организа-ция вычислительных процессов, аппаратные и программные средства, классификация, назначение
	Реализация функций контроля и управления на базе Win32 API. Файловая система. Поиск и визуализация найденных слов в текстовых документах.

	2
	Понятия о функциональной, структурной организации и архитектуре ВМ. Архитектурные особенности организации ЭВМ различного класса
	Создание и использование WIN32 DLL-модулей в приложениях.

	3
	Организация системы памяти
	Организация связи по последовательному каналу на базе Win32 API.

	4
	Организация ввода/вывода, прерывания
	Реализация функций контроля и управления на базе Win32 API. Клавиатура и мышь.

	5
	Периферийные устройства. Типы и основные принципы построения периферийных устройств
	Реализация функций контроля и управления на базе Win32 API. Видеосистема.

	6
	Системное программное обеспечение ЭВМ.
	Организация связи с печатающим устройством на базе Win32 API.



5.2. Методические рекомендации по самостоятельной подготовке
теоретического материала
	Наименование темы
	Контрольные вопросы

	1. Принципы построения ВМ, основные характеристики ВМ. Модели вычислений. Многоуровневая организация вычислительных процессов, аппаратные и программные средства, классификация, назначение
	1. Дайте определение понятию «файловая система».
2. Назовите основные принципы построения вычислительных систем.
3. Какие основные модели вычислений вы знаете?
4. Перечислите основные функции контроля и управления на базе Win32 API.

	Методические указания.
Понять основные концепции вычислительной техники. Обратить внимание на реализацию функций контроля и управления на базе Win32 API. Провести анализ развития организации вычислительных процессов. Особое внимание обратить на принципы построения ВМ.

	2. Понятия о функциональной, структурной организации и архитектуре ВМ. Архитектурные особенности организации ЭВМ различного класса
	1. Назовите основные компоненты структуры ВМ.
2. Назовите известные Вам архитектуры ВМ.
3. Опишите архитектурные особенности организации ЭВМ различного класса 

	Методические указания.
Научиться создавать и использовать WIN32 DLL-модули в приложениях. Понять основные технологии разработки приложений. Уяснить важность эффективного организации функциональной структуры ВМ. Уяснить, что такое архитектурные особенности организации ЭВМ различного класса.

	3. Организация системы памяти
	1. Какие уровни иерархии памяти вы знаете?
2. Какие параметры задержки памяти вы знаете?
3. В чем состоит различие между динамическими и статическими ЗУПВ?
4. [bookmark: _5_2_3_3]Что такое Память с расслоением?

	Методические указания.
[bookmark: _5_2_3_4]Понять, как происходит процесс хранения информации в памяти. Ознакомиться с уровнями иерархии памяти. Научиться использовать специфические свойства динамических ЗУПВ. Ознакомиться с организация связи по последовательному каналу на базе Win32 API.

	4. Организация ввода/вывода, прерывания
	1. Назовите способы взаимодействия между процесами.
2. Что такое прерывание?
3. Какие способы взаимодействия между процессами Вы знаете?
4. Что такое операции ввода/вывода?
5. Как происходит прерывание?

	Методические указания.
Ознакомится с понятием операций ввода/вывода. Изучить варианты ввода/вывода. Понять, как применять прерывания. Знать основные спецификаторы прерываний. Научиться использовать функции контроля и управления на базе Win32 API.

	5. Периферийные устройства. Типы и основные принципы построения периферийных устройств
	1. Каким образом осуществляется взаимодействие между компьютером и периферийными устройствами?
2. Какие различия между системными и дополнительными периферийными устройствами  вы знаете?
3. В чем состоит принцип построения переферийного устройства?
4. Что такое интерфейс?

	Методические указания.
Ознакомиться с основными типами периферийных устройств. Научиться использовать функции контроля и управления на базе Win32 API. Понять важность управления взаимодействием между компьютером и периферийными устройствами. Научиться управлять работой видеосистемы.

	6. Системное программное обеспечение ЭВМ.
	1. Каким образом осуществляется взаимодействие пользователя с прикладным программным обеспечением.
2. Что такое программное обеспечение?
3. Какие способы управления ресурсами компьютера вы знаете?
4. Что такое утилиты?

	Методические указания.
Ознакомится с понятием системного программного обеспечения. Изучить функции системного программного обеспечения. Знать место операционной системы в функционировании компьютера.



6. Самостоятельная работа
6.1. Самостоятельная работа по очной и заочной формам обучения
	№
 п/п
	Наименование раздела
	Тематика самостоятельной работы 
(детализация)
	Контроль

	1
	Принципы построения ВМ, основные характеристики ВМ. Модели вычислений. Многоуровневая организа-ция вычислительных процессов, аппаратные и программные средства, классификация, назначение
	Реализация функций контроля и управления на базе Win32 API. Файловая система. Поиск и визуализация найденных слов в текстовых документах.
	Опрос

	2
	Понятия о функциональной, структурной организации и архитектуре ВМ. Архитектурные особенности организации ЭВМ различного класса
	Создание и использование WIN32 DLL-модулей в приложениях.
	Опрос

	3
	Организация системы памяти
	Организация связи по последовательному каналу на базе Win32 API.
	Опрос

	4
	Организация ввода/вывода, прерывания
	Реализация функций контроля и управления на базе Win32 API. Клавиатура и мышь.
	Опрос

	5
	Периферийные устройства. Типы и основные принципы построения периферийных устройств
	Реализация функций контроля и управления на базе Win32 API. Видеосистема.
	Опрос

	6
	Системное программное обеспечение ЭВМ.
	Организация связи с печатающим устройством на базе Win32 API.
	Опрос

	7
	Подготовка к зачету с оц.
	
	Зачет с оц.



7. Фонд оценочных средств
7.1. Контроль посещаемости лекций
Преподаватель контролирует посещение лекционных и лабораторных занятий и учитывает соблюдение правил (дисциплина, составление конспекта и другое).

7.2 Текущий контроль
Преподаватель оценивает результаты эспресс-опросов по материалам предыдущей лекции (в том числе по итогам самостоятельной работы студента). 
Преподаватель оценивает знания студента при сдаче допуска к лабораторным работам.

7.3. Вопросы для эспресс-опроса 
1. Основные требования, предъявляемые к ЭВМ и ВС. Совместимость, мобильность, масштабируемость, надежность и отказоустойчивость вычислительных систем.
2. Оценка производительности вычислительных систем.
3. Характеристики качества программных средств.
4. Классификация и особенности ЭВМ промышленной автоматики.
5. Классификация, основные характеристики  и области применения ЭВМ различного класса.
6. Вычислительные системы фон-неймановской архитектуры.
7. Архитектура ЭВМ. Основные положения. Многоуровневая организация архитектуры.
8. Развитие архитектуры IBM PC.
9. Организация системы памяти. Иерархия памяти современного компьютера.
10. КЭШ-память. Методы отображения, проблемы сохранения целостности данных.
11. КЭШ-память. Пути повышения производительности.
12. Виртуальная память.
13. Оперативная память. Типы динамической памяти.
14. Внешняя память. Параметры, пути повышения производительности.
15. Интерфейсы внешней памяти.

7.4. Вопросы для подготовки к зачету
1. Основные требования, предъявляемые к ЭВМ и ВС. Совместимость, мобильность, масштабируемость, надежность и отказоустойчивость вычислительных систем.
2. Оценка производительности вычислительных систем.
3. Характеристики качества программных средств.
4. Классификация и особенности ЭВМ промышленной автоматики.
5. Классификация, основные характеристики  и области применения ЭВМ различного класса.
6. Вычислительные системы фон-неймановской архитектуры.
7. Архитектура ЭВМ. Основные положения. Многоуровневая организация архитектуры.
8. Развитие архитектуры IBM PC.
9. Организация системы памяти. Иерархия памяти современного компьютера.
10. КЭШ-память. Методы отображения, проблемы сохранения целостности данных.
11. КЭШ-память. Пути повышения производительности.
12. Виртуальная память.
13. Оперативная память. Типы динамической памяти.
14. Внешняя память. Параметры, пути повышения производительности.
15. Интерфейсы внешней памяти.
16. Системные шины. Определение, функциональное назначение, характеристики.
17. Системные шины VME, VXI.
18. Системная шина ISA.
19. Системная шина PCI.
20. Системная шина PCI-Express.
21. Шина AGP.
22. Системная шина Compact PCI. Реализация функций "горячей" замены.
23. Параллельные интерфейсы. Centronics.
24. Параллельные интерфейсы. КОП.
25. Интерфейс RS-485.
26. Интерфейс RS-232C.
27. Последовательные интерфейсы USB, FireWire.
28. Интерфейс IrDA, Bluetooth.
29. Устройства ввода информации. Клавиатура, мышь.
30. Устройство отображения информации. Видеосистема.

8. Рейтинговая система для оценки успеваемости студентов
Таблица 8.1.Бальные оценки для элементов контроля
	Элементы учебной деятельности
	Максимальный балл на 1-ую КТ с начала семестра
	Максимальный балл за период между 1КТ и 2КТ
	Максимальный балл за период между 2КТ и на конец семестра
	Всего за семестр

	Посещение занятий
	7
	7
	7
	21

	Лабораторные работы
	5
	7
	7
	19

	Устные опросы
	4
	7
	7
	18

	Компонент своевременности
	4
	4
	4
	12

	Итого максимум за период:
	20
	25
	25
	70

	Сдача зачета с оц.
	
	
	
	30

	Нараст. итогом
	20
	45
	70
	100


Таблица 8.2. Пересчет баллов в оценки за контрольные точки
	Баллы на дату контрольной точки
	Оценка

	90% от максимальной суммы баллов на дату КТ
	5

	От 70% до 89% от максимальной суммы баллов на дату КТ
	4

	От 60% до 69% от максимальной суммы баллов на дату КТ
	3

	60% от максимальной суммы баллов на дату КТ
	2



Таблица 8.3. Пересчет суммы баллов в традиционную 
и международную оценку
	Оценка ФГОС
	Итоговая сумма баллов
(учитывает успешно сданный зачет)
	Оценка ЕСТS

	5 (отлично) (зачтено)
	90 – 100
	А (отлично)

	4 (хорошо)
(зачтено)
	85 – 89
	В(очень хорошо)

	
	75 – 84
	С(хорошо)

	
	70 – 74
	D (удовлетворительно)

	3 (удовлетворительно)
(зачтено)
	65 – 69
	

	
	60 – 64
	Е (посредственно)

	2 (неудовлетворительно)
(не зачтено)
	Ниже 60 баллов
	F (неудовлетворительно)



9. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
Основная учебная литература
1. Мелехин, В. Ф. Вычислительные машины, системы и сети [Текст] : учеб. для студ. вузов, обучающихся по направлению подготовки бакалавров, магистров, спец. "Автоматизация и управление" / В. Ф. Мелехин, Е. Г. Павловский. - 3-е изд., стер. - Москва : Академия, 2010. - 560 с.


Дополнительная учебная и учебно-методическая литература
1. Пятибратов, А. П. Вычислительные системы, сети и телекоммуникации [Текст] : учеб. для студ. вузов, обучающихся по спец. "Прикладная информатика в экономике" / А. П. Пятибратов, Л. П. Гудыно, А. А. Кириченко ; под ред. А. П. Пятибратова. - 2-е изд., перераб. и доп. - Москва : Финансы и статистика, 2004. - 512 с.
1. Хабаров, С. П. Вычислительные машины, системы и сети [Электронный ресурс] : учеб. пособие для бакалавров направления 09.03.02 «Информационные системы и технологии» / С. П. Хабаров, М. Л. Шилкина ; Изд-во «Лань» (ЭБС). – Санкт-Петербург : СПбГЛТУ, 2017. – 240 с. – Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/94728. 

Периодические издания
1. Информационные технологии и вычислительные системы [Текст] : научный журнал / учредители Российская академия наук, Институт системного анализа РАН. – Москва : URSS. – Основан в 1995 г. – Выходит ежеквартально.
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